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Uma das melhores notícias desta 
edição é o lançamento do Street 
Fighter II para Mega Drive. Esse 
era um sonho dos fãs desse 
console Sega que, além de se 
tornar realidade, vem com uma 
vantagem: é possível lutar com os 
chefes, o que não acontece no 
Super Nintendo. Ponto para a 
Sega na eterna briga entre os dois 
fabricantes. 

Se você é da turma do Super 
Nintendo pode ir ““se vingando"* 
desde já: nesta VIDEOGAME 
você encontra superdicas para 
encher de porradas todos os chefes 
do Street Fighter II. 

Mas além desse super-sucesso que 
chega ao Mega, há muito com que 
se divertir. Os sapos do 
Battletoads (que também nasceram 
Nintendo) são outra ótima opção | 
que chega para Mega Drive e que 
também apresentamos nesta 
edição. Com VIDEOGAME é 
assim: a gente “trabalha” muito 
para dar todas as dicas e você é 
quem se diverte. 


Roberto Araújo 
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IMITAÇÕES EXISTEM 


sóo ErsiriMa VEM COM CHAVEIRO 


COMPATÍVEL COM PHANTOM COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE 

SYSTEM, VG 9000. H-TOP GAME + Design anatômico 

* Design anatômico * Manché do direcional 

* Sistema turbo programável removível 

* Manche do direcional * Acionamento com borrechas 
removível condutivas 

* Leds indicadores de power e 
turbo 
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Games: 


SUCESsso 


na UD/93 


Street Fighter | paraMega, Virtua 
Racing'e HandyVision foram algumas 
das novidades. Confira os detalhes 


s apaixonados por vi- 
deogame: que visitaram a 
“44º UD (Feira de Utilidades 
Domésticas), este ano reali- 
zada junto com a Auvicom 
(Feira de Áudio, Vídeo e Co- 
municação), entre Be 18 de 
abril no: Parque. Anhembi, 
em São Paulo (SP), não se 
decepcionaram. Além da 
tradicional parafernália do- 
méstica apresentada na fei- 
ra, havia videogames, mui- 
“tos videogames, Só para se 
ter uma idéia, este ano o 
evento reuniu bem mais em- 
presas do setor que no ano 
passado. Marcaram presen- 
ça a Tec Toy (representan- 
te da Sega), Dynacom, 
Chips do Brasil (fabricantes 
de: produtos compatíveis 
intendo), LKC (importado- 
ra e distribuidora de produ- 


Nos 960 metros quadra- 
dos do estande da Tec Toy 
estiveram expostos cerca de 
140: games, divididos entre 
os sistemas Mega: Drive, 
Master System, Game Gear, 
PC e Sega CD. Entre eles, 
muitas novidades, ainda 
não lançadas pela empresa. 
Mas o destaque mesmo fi- 
cou com um cartucho que 
não estava present treet 
Fighter |! Champion Edition 
para Mega Drive. A Tec Toy 
mostrou apenas uma fita de 
videocassete com um pre- 
view do game. As imagens 
não são as definitivas, mas. 
já deu para sentir os pode- 
res que Chun-Li, Ryu e Sa- 
gat exercem sobré a galera. 
A novidade é que, nesta 
versão, será possível jogar 
com os chefes. 

Os gráficos vetorias tam 
bém marcaram presença 
com o arcade Virtua Racing. 
Embora a Tec Toy não te- 


nha planos de lançá-lo no 
mercado, a idéia foi a de 
mostrar ao público a diferen- 
ça destes gráficos aos con- 
vencionais. E fez sucesso: 0 
simulador de carros de Fór- 
mula 1 tem todas as forças 
do carro aplicadas na cadei- 
ra e na direção, aumentan: 
do e muito seu realismo. Du- 
rante o game, o jogador po- 
de escolher entre quatro di- 
ferentes pontos de vista: de 
dentro do carro, de trás, por 
cima e vista aérea tipo heli- 
cóptero. Foi o campeão de 
nlas do estande, que reali- 
zou ainda muitas promo- 
ções comandadas por bo- 
necos do Sonic e Tails, os 
astros da Sega. 

A Tec Toy também apro- 
veitou a chance para mos- 
trar à galera os acessórios 
que pretende lançar ainda 
este ano. Entre eles estão o 
Activator, um controle remo- 
to interativo, e a Menacer, 
uma bazuca com desenho 


Chips do Brasil: 
controles para 
todos os 
sistemas. 


arrojado, ambos exclusivos 
para os consoles Mega 
Drive. 

Street Fighter || também 
foi o destaque no estande 
da Dynacom, só que desta 
vez para os consoles Nih- 
tendo de 8 bits. A empresa 
mostrou ainda seu próximo 
lançamento, o HandyVision. 
Trata-se de um console por- 
tátil que aceita cartuchos. 
Nintendo e compatíveis de 
72 pinos ou de 60 pinos 
com adaptador, e transmite 
as imagens para a TV sem 
usar fio. Embora menor do 
que o estande da Tec Toy, 
na Dynacom também era 
possível experimentar as 
novidades. 

Outra empresa que mar- 
cou presença e atraiu bas- 
tante a atenção do público 
tola US-1, que está repre: 
sentando famosos fabrican 
tes de acessórios dos Esta: 
dos Unidos, como a ASCII 
ea STD, grandes fabrican- 
tes de controles especiais. A 
vedete do estande foi um 
controle de mão tipo con- 
trol pad da STD, com pos- 
sibilidade de 70 programas 
de até 7 movimentos cada. 

O controle já vem com 
61 movimentos - pré- 
programados para Street 
Fighter !l (Super Nintendo), 
além de ter um design dite- 
rente: o controle é transpa- 
rente, permitindo a visão de 
todos os componentes 
internos. 








& LKC, uma das maiores 
smportadoras dos produtos 
os inha Nintendo e Neo- 
Geo. também marcou pre- 
sença. O destaque ficou pa- 
+= o game Nigel Mansell F1 
Onalenge (confira na seção 
Super Nintendo desta edi- 

ão) A Williams do atual 
campeão de Fórmula 1 
iagora correndo na Fórmu- 
'= inody) pôde ser pilotada 
por meio de uma cadeira 
controle. Também a Chips 
Do Brasil marcou presença. 
apresentando novos títulos 
compatíveis Nintendo (8 
Des) e toda a sua linha de 
controles PRO. Sem dúvida, 
uma testa para ninguém bo- 
tar defeito. 









em desenho 


Os fãs de Sonic, o porco- 
espinho mais rápido do 
mundo, já podem curtir suas 
aventuras na TV. E que, 
desde abril, já está rolando 


guinho Tails, mas sempre 
fracassa. O porco-espinho . 
detona tanto Robotnik, que 
chega a dar pena do “po- 
bre” malvado. As cenas são 






































nas telinhas americanas um engraçadas, no estilo Papa- 
desenho animado bem legal Léguas e Lobobão, e pro- - 
com o veloz personagem. metem muitas gargalhadas . 
As historinhas seguem o - paraa galera: Resta esperar É 
roteiro básico dos jogos de alguma emissora de TV se P 
videogame: Dr. vo Robot- interessar pelo porco- E 
nik, o vilão, tenta inutilmen- espinho e lançar os dese- 
O desenho animado do te capturar Sonic e seu ami: nhos por aqui! ; 
estreou 
epi dlidis abril, 


CRAMP IOM ERTTIOR é 
ERES 
CAPCOR CO. LTD. 1993 dj Es O primeiro. 
sa D2 DE 259 “Viço de Videogame via sstéito 
ES) Caia | do mundo. A empresa preten- 
o ao Rede 
i ximo ano. Desta for- 
Street Fighter H me pe oacares terão a opor- 
i acessar games de 
É no Mega Drive aa a De 
: nhas telefônicas e jogar contra 
E outros garotos atraves ds uma 
A Tec Toy finalmente pôs fim rede. $ + 
«ao mais forte boato que há me- Mas nem tudo é festa Osga- 
ses toma conta dos gamema- mes que poderão ser acessa- 
níacos e já confirmou: o game dos via satélite são bem simples 
Street Fighter ll chega em junho e correm o risco de não agra- =: 
para o Genesis, nos Estados dar muito a moçada. O equipa- = 
Unidos, em uma: nova versão mento especial vai custar cer- 
deste sucesso dos Arcades e diferença principal entre a ver- Diferente da versão | cade US$ 85. 


Super Nintendo. O acordo en- 
trea Sega e a Capcom foi assj- 
nado no Japão, em meados de 
abril. 

A versão para o Genesis (o: 
Mega Drive brasileiro) será cha- 
mada de Street Fighter Il 
F Champion Edition nos Estados 

Unidos e no Japão, assim co- 
'mo já acontece nos Arcades. A 








são para Super Nintendo e a de 
Mega é que agora o jogador 
poderá selecionar entre 12 per- 
Ssonagens diferentes e ainda se- 
rá possível jogar contra o pró- 
prio personagem escolhido, in- 
cluindo os quatro inimigos fi- 
nais. A Tec Toy pretende lançar 
O game por aqui o mais rápido 
possível, Segura essa, galera! 
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=ancy Power |: recarga em 1,5 horas 


Pilhas 


nunca mais 


Se você tem um Game 
Boy, esqueça as pilhas. A 
STD Entertainment está 
lançando uma bateria recar- 
regável, a Handy Power |, 
que substitui esses caros 
componentes, e que pode 
funcionar por até 14 horas. 
O acessório pode ser recar- 
regado milhares de vezes — 
basta conectá-lo à rede elé- 





no portátil. Uma das carac- 
terísticas mais legais é que 
o Handy Power | atinge 
plena carga em 1 hora e 
meia, tempo considerado 
recorde já que os recarrega- 
dores comuns precisam de 
pelo menos 6 horas. 

O Handy Power | tam- 
bém funciona no Game 
Gear da Tec Toy, mas, nes- 
se caso, só mantém carga 
por 2 horas e meia, segun- 
do o fabricante. Ele pode 
ser encontrado no Brasil pe- 
lo telefone (011) 210-4865, 
e custa US$ 59,00 (dólar 







Nintendo na palma da mão 


& Dynacom está lançan- 
So um novo console compa- 
“ve! com o sistema Ninten- 
Do de 8 bits: o HandyVision. 
& novidade é que o novo 
aparelho é portátil, com ta- 
manho pouco maior do que 
= um cartucho do forma- 
mericano, já incorpora o 
controle 1 e não necessita 
De fos para a conexão com 
= TV. A imagem é transmiti- 
sz por rádio-frequência, e 

pega” na TV nos canais 12 
ou 13 





O HandyVision é 


compatível com ft / 
Nintendo 8 bits e — 


mão temfios. - 


O HandyVision aceita car- 
tuchos no formato america- 
no (72 pinos) mas pode usar 
cartuchos de 60 pinos, des- 
de que com adaptador. Há 
também entrada para um 
segundo controle, permitin- 
do ainda que sejam jogados 
games para duas pessoas, 
ou que seja conectada a pis- 
tola laser. O HandyVision já 
vem com sete jogos na me- 
mória, ainda não definidos 
pelo fabricante até o fecha- 
mento desta edição. 





g trica de 110 V, garantindo 
Ê Jogadas por um bom tempo 





No Brasil, 
o Game Genie 


O Game Genie é o mais no- 
vo acessório que a Tec Toy es- 
tá lançando para os consoles 
de Mega Drive. Com ele é pos- 
sível alterar temporariamente al- 
gumas características na forma 
de jogar de cerca de 50 games 
já lançados, e ainda outros que 
estão para chegar. 

A “mágica” acontece assim. 
que o usuário conecta o Game: 
Genie entre o cartucho e o con- 
sole. Aparece então uma tela 
de apresentação, onde você 
deverá entrar com os códigos 
que determinarão os efeitos es- 
peciais desejados. Os códigos 
para cada game estão relacio- 
nados em um manual que 
acompanha o aparelho. No ga- 
me Sonic The Hedgehog, por 


comercial). 


Tec Toy lança o 
Game Genie para Mega Drive. 


exemplo, você pode aumentar 
o número de anéis do porco es- 
pinho e dar-a ele vidas infinitas. 

A Tec Toy também já criou o 
Genie Club, que val fornecer 
para os jogadores códigos dos 
novos lançamentos. 


Michael Jackson em 
realidade virtual 


Michael Jackson pode virar. 
personagem principal de um 
game de realidade virtual reall- 
zado pela Sega. O cantor ame- 
ricano ficou impressionado ao 
conhecer o Sega Virtual Ride 
AS-1, durante visita que fez à 
Sega Enterprises Ltd., em Tó- 
quio, no mês de dezembro, 

Michael foi acompanhado 
pelo presidente da Sega, Sr. 
Nagayama, para uma visita na 
sede da empresa, Os dois con- 
versaram sobre o desenvolvi- 
mento de novos games basea- 
dos no sistema de realidade vir- 
tual e jogos de uso doméstico. 

O cantor experimentou diver- 
sos games durante sua visita, 
mas parece que Sonic The 
Hedgehog Il foi o que ele mais 
gostou, O jogo foi instalado no 
seu quarto de hotel, para ga- 
rantir seu divertimento nas ho- 
ras de folga. 


VIDEOGAME = 11 
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8 BITS 
Eu e meus amigos somos leitores 
assíduos de VIDEOGAME e gosta- 
ramos de saber duas coisas: 1) Por 
que a revista inferioriza os sistemas 
Nintendo, Master System, Game Boy 
e Game Gear, reservando a eles nú- 
mero reduzido de páginas? 2) Qual 
é o preço de um computador PC 
386 usado, com drive, impressora e 
winchester? 

Luiz Fernando Martha 
Andradina, SP 
A revista VIDEOGAME não infe- 
rioriza os sistemas de 8 bits e os 
portáteis, Luiz Fernando. Prova 
disto é que os principais lança- 
mentos desses sistemas têm si- 
do publicados regularmente em 
nossas edições. Infelizmente tan- 
to Nintendo como Sega estão 
concentrando suas forças — e 
Principais lançamentos — nos 
seus sistemas de 16 bits, e a 
maioria dos leitores tem pedido 
para ver em nossas páginas os 
novos games para Super Ninten- 
do e Mega Drive. Tentamos agra- 
dar a todos da melhor maneira 
possível. Respondendo a sua se- 
gunda pergunta, o preço de um 
computador depende de sua con- 
figuração. A mais simples, pode 
ser encontrada por cerca de US$ 

1 mil. Falou? 


12 - VIDEOGAME 







Sega CD: 
compatível com 
o Mega nacional. 


CADEIRA 
CONTROLE 
Vocês poderiam me informar o ende- 
reço da empresa que fabrica as cadeiras- 
controle de videogame iguais às apre- 
sentadas na promoção da edição 22 de 
VIDEOGAME? 
Edson Roberto Do Nascimento 
Vila Velha, ES 
O distribuidor da cadeira-controle 
é a Procimar. O telefone para maio- 
res informações é (011) 825-6577, 
com sr. Carlos. 


MEGA E SEGA CD 

Caros amigos, queria saber qual a di- 
ferença entre o Mega CD (japonês) e o 
Sega CD (americano): Os jogos serão 
compatíveis entre os sistemas america- 
no e japonês? Se não forem, existe a pos- 
sibilidade de se adaptar o Mega CD? Fi- 
nalmente, quais os títulos que existem no 
Mega CD? 











Juliano Svizzero Reghini 
Bauru, SP 


Em primeiro lugar gostaria de elogiar 
o trabalho de vocês, na minha opinião o 
de melhor nível na área de videogames, 
Agora, as dúvidas: tenho um Mega Dri- 
ve japonês e queria saber tudo sobre a 
compatibilidade com o Sega CD. Gosta- 
ria também que vocês me indicassem en- 
dereços de lojas onde eu pudesse ad- 
quirir o Sega CD. 
Marcelo Nogueira Lima 
Volta Redonda, RJ 
Galera, tecnicamente não existe 
nenhuma diferença entre o Mega CD 
eo Sega CD. Só que existe uma tra- 
va eletrônica nesses dois equipamen- 
tos, tornando os sistemas incompa- 
tíveis entre si, A rigor, Sega CD só ro- 
da CDs americanos no console Gene- 
sis — ou Mega Drive da Tec Toy, e 
Mega CD só roda CDs japoneses no 
Mega Drive Japonês. Quando for lan- 
çado, o Sega CD da Tec Toy será 
compatível com o Mega Drive da Tec 
Toy e com o Sega CD americano. É 
possível, entretanto, adaptar-se um 
Mega Drive da Tec Toy ou Genesis 
para funcionarem como um Mega Dri- 
ve japonês, o que não é aconselhá- 
vel, pois mesmo assim vocês terão 
jogos falados em japonês. Da mesma 


forma, também é possível (tecnica- 
mente) adaptar-se um Mega Drive ja- 
ponês para funcionar como um Me- 
ga Drive da Tec Toy, tornando-o en- 
tão compatível com o Sega-CD e os 
CDs americanos — falados em inglês. 
Aí vão alguns dos títulos mais quen- 
tes para o Mega CD: Cobra Command, 
Prince of Persia, After Burner 3, Road 
Blaster FX, Earnest Evans e Final Fight. 
Finalmente, o Sega CD pode ser ad- 
quirido aí no Rio de Janeiro na loja da 
LKC. Aí vai o endereço: Rua Conde 
de Bonfim, 346, sala 204, Tijuca, fo- 
ne (021) 204-2589. 


CLONE SNES 
Alô, pessoal da revista VIDEOGA- 
ME! Gostaria de parabenizá-los pe- 
lo sucesso da revista e saber se exis- 
te algum console compatível com o 
Super Nintendo à venda no merca- 
do nacional, 
Carlos Antônio Oliveira dos Santos 
Salvador, BA 


Ainda não existe um console 
compatível com o Super Ninten- 
do à venda no mercado brasilei- 
ro, Carlos Antônio. Mas, com a 
chegada da Nintendo ao Brasil, 
você poderá comprar o seu Super 
Nintendo original, brasileiro e 
com garantia. Os produtos Nin- 
tendo serão produzidos pela 
Playtronic, que é uma associação 
entre Estrela e Gradiente, e deve- 
rão chegar ao mercado até o Na- 
tal. OK? 


BIT SYSTEM 

O Bit System é compatível com os 
games Nintendo? Posso jogar Street 
Fighter Il usando este console? 
Quantos lutadores posso escolher e 
quais são eles? Gostaria de saber 
ainda: existe algum adaptador que 
faça com que o Bit System aceite 
cartuchos de Super Nintendo ou 

qualquer outro sistema? 
Henrique M. Franco 
Quirinópolis, GO 
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O Bit System é compatível com 
os games Nintendo e você pode 
Jogar uma versão de Street Figh- 
ter || para os sistemas Nintendo. 
Nesta versão, não autorizada pe- 
iz Capcom (produtora de Street 
Fighter Il) nem pela Nintendo, vo- 
cê pode lutar com quatro lutado- 
res (Chun-Li, Ken, Ryu ou Z 
guief) e terá de enfrentar três ini- 
migos finais (Vega, Sagat e M. Bi- 
son). Finalmente, não existe um 
adaptador que faça com que o Bit 
System aceite cartuchos de qual- 
quer outro sistema, ao não ser da 
própria Nintendo e compatíveis. 
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odem me fornecer o ende- 


fabricante de jogos rá aos 





Edmilson Cícero da Silva 

São Paulo, SP 

Ai está, Edmilson: Interplay 

Productions - 17922 Fitch Ave. Ir- 
wme, CA 92714, EUA. 


Rio de Janel 
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TRANSCODER Br 50: 
do Tamanho do seu bolso 





SEVENDEDORES (Transcoders e Acessórios) 


SÃO PAULO /INTERIOR 

Burá - Eleónica Acami (0142) 29-9551 

— Marin Video (0192) 42-4488. 
42-3624 


Santos - Ele. MHR (0132) 34-S873 
Se dosá dos Campos - Service News (012) 22-0100. 










sta você não pode perder. 
O Br 50 é um transcoder extemo, super compacto, 
leve e fácil de transportar. 
Tem fonte intema e saída de RF-CH3/CH4, 
O Br 50 é recomendado para transcodificar Vídeo Games NTSC. 
Importados de qualquer marca (transcodifica de NTSC para 
PAL-M) obtendo imagens coloridas de ótima qualidade. 
Desta forma ninguém irá adulterar ou mexer intemamente no seu 
vídeo game, Ele permanecerá original, Integro, como foi 
projetado e fabricado. O Br 50 pode ser usado também em 
câmeras, videodiscos e computadores. 
Um produto de grande versatilidade e com um preço 
super atraente, 
Isso mesmo. Aproveite esta oportunidade. Consulte agora mesmo 
Os nossos revendedores e adquira um Transcoder Br 50. 





|] Se você tiver dúvidas quanto a operação 
e as conexões deste aparelho, entre em contato com 
a nossa Central de Vendas: 581-7264 


TECNOVIDEO" 


FADOS. 
Flo de Janeiro / RU - L.F. Queiroz (021) 262-8197/ 


Fortaleza / CE - Satólt Cento 
Bei Horizonte / MG - Ele. Sinderal (091) 201-5728 Rocio /PE 
Horizonte “Saivador/ BA - Video Ni 
Belo Horizonte / MG - Trangietora Beagá (031) 201-8955 São Luiz / MA - Video (gos) 221+2154 
Manaus / AM - Videciron (082) 





























The Addams 
Nintend 
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Caros amigos da VIDEOGAME, 
como faço para abrir a porta à es- 
querda da casa, a última porta do 2º 
andar à esquerda e a porta de ferro 
com cara de cobra? 


Welton Leandro Valdir 
Maringá, PR. 


Faça assim, Welton: salve a 
Wednesday de dentro da geladei- 
ra e entre no fogão que está na 
cozinha com ela. Dessa forma ela 
se descongelará e lhe entregará 
a Chave do Sótão. Ah, dentro do 
fogão, aproveite para procurar a 
vovó Addams que ela também es- 
tá lá. Bom, com a Chave do Só- 
tão, você pode abrir a porta do 2º 
andar à esquerda. Esse lugar é 
uma passagem para o telhado on- 
de você encontrará a Fog Machi- 
ne. Para pegá-la pule em cima. 
Agora que todos os ingredientes 
da poção estão com você, fica fá- 
cil salvar Pugsley, Com ele é a 
maior manha entrar na porta com 
cara de cobra e, a seguir, na ou- 
tra porta que aparece. Para entrar 
é necessário ter US$ 1 milhão. Es- 
sa grana toda você consegue in- 
do para a sala onde está a mãozi- 
nha e entrando na janela preta — 
pule com o direcional para cima 
e pronto; é só recolher o dinhei- 
ro. Agora você já pode entrar e 
salvar Mortícia. Uta, se ainda as- 
sim não deu, veja mais dicas des- 
se jogo na página 42 desta edi- 
ção, falou ? 





Street hter Il 
Super Nintendo 


Eu queria saber como escolher o 
falso, Por exemplo, Guile falso vs. 
Ryu falso, 

Luiz Carlos Lopes Silva Jr. 

% Piedade, RJ. 

É só usar a dica para se lutar 
contra o mesmo lutador. Luiz: lo- 
go que ligar o console, enquanto 
aparece o logotipo Capcom, digi- 
te: baixo, R, cima, L, Y, B, X, A. Se 


pergunte 
aos 
feras 


deu certo, a tela de apresentação 
do game aparece azul. Aí, é só es- 
colher os lutadores com o botão 
Start. 


Bart vs. The Space 


Mutants 
Mega Drive 





Gostaria de saber para que serve 
o imã. 

Jeferson Allebandt 
Santa Rosa, RS 
Na3º fase, Bart participa de al- 
guns jogos no parque de diver- 
sões do Krusty. Um deles é a ro- 
leta. Selecione o ímã antes de jo- 
gar, escolha um número qualquer 
e... Bingo! Bart acerta o número 
e de quebra ainda ganha uma vi- 

da. Incrível, não ? 


Alex Kidd in 
Miracle World 





Master System 


Eu não consigo passar do primei- 
ro castelo, só consigo pegar a carta 
e salvar meu irmão. O que fazer? 

João Eduardo Pereira dos Santos 
São Paulo, SP 

Vamos lá, João: desça duas sa- 
las abaixo da sala onde você pe- 
gou a carta e, entrando agacha- 
do, no canto inferior esquerdo vo- 
cê encontrará a Pedra da Telepa- 
tia. Pegue-a e volte para direita 
até o fim do castelo. Suba uma 
sala e encontrará o inimigo. No- 
vamente você jogará Janken-Po, 
só que desta vez, graças à Pedra 
da Telepatia, você poderá ver o 
que ele escolhe e ficará fácil 
derrotá-lo. Quando isso ocorrer a 
cabeça dele se desprenderá do 
corpo e virá na sua direção. 
Acerte-a rapidamente com socos 
e... pronto! Saiu do castelo! 


Spider-Man 
Mega Drive 


Gostaria de saber como faço pa- 
ra passar do jacaré da segunda fase. 
Carlos Roberto Martins 
São Paulo, SP. 
O jacaré (ou Homem-Lagarto, 
se preferir) é esperto mas você 
pode detoná-lo facilmente. Perce- 
ba que ele só levanta quando vo- 
cê levantar. Nesse momento se- 
ja rápido, acerte um tiro nele e 
abaixe novamente. Repita essa 
operação seguidas vezes e não 
esqueça de tirar a foto antes de- 
le cair de vez, Agora você já tem 
a primeira chave para desa- 
tivar a bomba-relógio. 


Prince of Persia 
Super Nintendo 


Por favor! Me ajudem! Na fase 15 
há uma ponte que o Jaffar destrói. 
Como eu faço para passá-la? Correr, 
pular e agarrar não dá, eu já tentei 
várias vezes.. 

André C.Prado 
Potim, SP. 

É o seguinte, André: não adian- 
ta pular. O truque é voltar pelo 
castelo, até encontrar sua som- 
bra — lembra quando você pas- 
sou pelo espelho na fase 4 ? Ela 
tentará lutar contra você. Não 
caia nessa, aperte o direcional 
para baixo para que você recolha 
a espada e, depois que a sua 
sombra fizer o mesmo, corra de 
encontro a ela. Os dois vão se 
juntar e, daí, é só voltar e passar 
pelo abismo. A ponte vai apare- 


cendo a cada passo, Grande sa- ' 


cada,não? 





| Notas da redação 


As cartas desta edição foram respondidas 
| por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis. 


Para participar da seção “Cartas”, bas- 
ta escrever à Sigla Editora, revista VIDEO- 
GAME, rua Alice de Castro nº 60, São Pau- 
o, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
paço as cartas podem ser publicadas 
resumidamente. 
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VOCÊ TEM IDÉIA DE QUANTOS SOCOS 
E PANGADAS CABEM EM 16 MEGA? 











| de Chegou Streets of Rage 2, o primeiro cartucho com 16 Mega do Brasil. acabar com qualquer um que se meta com ele. Escolha um destes 

E Coxes e sons mais vibrantes, personagens maiores, cenários mais reais guerreiros para atravessar ruas infestadas de punks, motoqueiros 

re- =. principalmente, muito mais pancadaria... é, Axel e Blaze estão sádicos e assassinos cruéis em 8 níveis violentíssimos. Suas armas são 
sa- de volta! E desta vez trouxeram a turma toda: Max, um violento a coragem e os milenares segredos das artes marciais, Venha dar uma 


sado e Sammy, um super-skatista que usa passos de break para volta nestas ruas. Mas cuidado para não sair machucado. 


RISE, 


ros Sud 


























ALAGOAS 


O ros pré-ventiuiaros — 
45 livros do Curso Objetivo por 
1 Mega Drive ou 1 Super Nintendo. Ou vendo 
tudo por US$ 150, Alexandre, fone (082) 
2471-59-94 (das 19 às 20 hs), Maceió, AL. 


BAHIA 
Nintendo — importado e os 
cartuchos Mario Bros 1, 
Adventure Isfand |, Ninja Gaiden Il e King Nep- 


tune. Igor da Siva Barbosa, fone (071) 
248-5903, Salvador, BA. 


ES YS-e000 Doubie system — 

om 10 cartuchos, 2 controles 
(1 PRO) e 7 cartuchos de Atari com 17 jogos. 
Tudo por 1 Super Nintendo. David C. Caddak 
Von Raichel, Aua Bahia, 268-A, Tancredo Ne- 
ves, CEP: 41210-000, Salvador, BA. 


DISTRITO FEDERAL 
MMA Ms cem = coros 
troles e pelo menos 1 cartu- 
cho. Diego, fone (061) 5867-7323, Brasília, DF. 





| RI Cartuchos — de Mega Drive 

(Pit Fighter, E-SWAT. Sonic, 
Moonywalher, Super Shinobi, Spider-Man e Cas- 
tie ot lusian), de Nintendo (Mega Man 3, Nin- 
ja Gaiden 3, TMNT 2, Ninja Gaiden 3 e Sireet 
Fighter 1) e de Super Nintendo (Dragon's Lair 
e Prince o! Persia), por outros de meu interes- 
Neto, fone (027) 754-1200, 


e ENA 

1,8 5 cartuchos (4 deles com 
4 jogos) por 1 Game Boy, ou Lynx. ou Master 
System, ou 1 Caloi Cross. Francisco das Cha- 
Das Aguiar Lima, Rus 5, Quadra! Lote 11, Bar. 
ro Estrelinha, CEP: 29000, Vitória, ES. 


E Mstersyetem cones 

los 30, pistola e & cartuchos, 
por 1 Mega Drive com pelo menos 1 controle. 
Luiz Felipe, fone (027) 229-6179, Vila Velha, 
Es. 








Galaxy Force — Mastor Sys- 

tem, pelo Mônica no Castelo 
do Dragão. Rodrigo, fone (031) 484-2717 ou 
(031) 4425780, Belo Horizonte, MG. 


Phantom System — com 2 

controles, 1 pistola, e os cartu 
chos Robocop 2, TMNT 2, Caça Fantasmas, 
Crime Busters (este para pistola) e 1 skate Pro 
Lie. Guiherms, fone (031) 531-5176, Betim, 
MG, 


A Orson = com sc 
sole, 1 controle turbo e 1 car 
tucho, por 1 Master System com 1 controle 
Adriano, fone (031) 351-2857, Contagem, MG 








Master Syatem — com pistola 
Light Phaser, 3 Jogos na 
memória, 3 controles e 7 cartuchos (Sonic 1 e 
2. Indiana Jones, World Games, Jogos de Ve- 
ão, Super Futebol I 8 Double Dragon). Tudo 
por US$ 265. Frederico, fone (031) 444-5588, 
Belo Horizonte, MG 


Altered Beast — sistema 
Master System. Roberto, fone 
(034) 234-3013, Uberlândia, MG. 


Mega Drive — transcodif- 
cado, com 1 controle e 6 car. 
tuchos, Aceito troca por Super NES com 3 car- 


tuchos. Biano, fone (031) 561-1738, Itabirito, 
MG. 


Top Game VG-g000 — com 

1 controle, cabo para áudio é 
“viga e é cartuchos (sendo 1 de 4 jogos), ou 
troco tudo por 1 Mega Drive com 1 controle e 
1 cartucho, Eduardo, fone (054) 381:2614, So- 
ledade, MG. 











Master System Il — com 

Sonk, Fintstones e Alex Kidd 
+ 1 controle Pro. Tudo por 1 Mega Drive com 
2 controles. José Carlos ou Carlos Rogério, fo 
ne (031) 391-9678, Contagem, MG. 


PARÁ 


Phantom System — com 3 

controles e os cartuchos Tiger 
reli e Mega Man 2 por Cr$ 1,5 milhão Filipe 
V. Mendes, fone (091) 233-3856, Belém, PA. 


Carro BMW — com controle 

remoto e também 1 Atari. 1 
walkman, 1 vídeo computer console com 2 com- 
troles, por 1 Mega Drive com canuchos. Ou 
vendo tudo por US$ 230. Fredison, fone (091) 
7292115, Paragominas, PA 


PARAÍBA 


Bit System — novo, com 3 

controles (1 sem fo), 1 pistoia. 
1 adaptador para Nintendo japonês e 9 cartu- 
chos. Aceito troca por cartuchos de SNES. Ro- 
berto R. Araújo, fone (083) 246-2997. João 
Pessoa, PE 


Master System — com 2 com 

troles e 3 cartuchos. Tudo na 
cama Thago, fone (083) 246-1754, João Pes- 
soa, PB. 


| RI Super Mario World — co 
SNES por The Legend O! 
Zeida Il. Anderson, fone (083) 231-1421, João 
Pessos, PE 


Dynavision ll — com 2 caro 

chos, adaptador A-60 e 2 cor- 
«es Pro-é turbo novinhos. Aceito iroca por Su- 
per NES ou Mega Drive, acertando a ferem 
ça Laércio, fone (081) 424-2022, Recife, PE 


Master System dl — na 

cama, com Alex Kidd na 
memória, 5 cartuchos e 1 bola de basquete Pe- 
naty oficial, por 1 Mega Drive com 1 controle 
€ 1 cartucho. Ranere Marcelo, fone (081) 
7731349, Lajedo, PE 


RIO DE JANEIRO 
Astro Warrior — sstema 
Master System, original Tec 
Toy e lecrada José Alberio, fone (021) 
5891-7890, Rio de Janeiro, RJ 


Óculos 3D — por um car 
cho de Mega Drive de meu 
interesse, Alessandra, Jorge, Rua Xaver das 





Conchas, 31, Encantado, CEP: 20745280, Alo 
de Janeiro, 


BRA eesrem emo 
tuchos, pistola e Rapid Fre 
(sem controle) por Cr$ 600 mi. Rataei, fone 
(021) 230-8704, Rio de Janeiro, RJ 


YE Consoles — Mega Dive 

Master System e Top Game, 

todos com cartuchos (mais de 50 titulos) Tro- 

co revistas VIDEOGAME Gustavo. fone (021) 

3993-5139 (não aceto ligação a cobrar), Rio de 
Janeiro, RJ 


mma Meesmem com? 
controles. 7 cartuchos (Sonic 
162,Golden Axe, Out Run e outros) e 1 rapio 
re, por 1 Mega Drive. Fábio Elas Barros dos 
Santos, Rua Intertagos, 147. Pratinnga. CEP. 
24350, Niterói, RJ 


Dc ED 
parte de sagamento 1 Dyna- 
vison 2 com 9 cartuchos, adaptador e pistola 


Carlos Ademr fone (021) 712-1610 (até às 17 
rs). Rio de Janeiro, AJ 


Turbo Game VG-9000 — 
Double System. compativel 
com 60 e 72 pnos, com 2 controles turbos e 


4 cartuchos, por 1 Mega Drive Pai 
Maura dos Santos Moreira. Rua Uruba. 42, 








Q16, Santa Luca, CEP. 25271-080. Duque de 
Cais, 24 





Master System e 1 C: 
Natário, fone (021 
Ay 


Pistola Laser Gun car. 
tucho Cr es 


1 mihão. Danie, fone (027) 286-2437. Rio de 


Janeiro, RJ 
VIDEOGAME — 


estado, pelo preço atual de banca. Renison, 
fone (024) 2680-0069, Rio de Janeiro, Ru. 


Master System — com 2 
jogos na memória, 6 cartu- 


chos, óculos 3D e 2 controies Rômulo de À. 
Sanoretto. fone (084) 2252154, Natal, EN. 














RIO GRANDE DO SUL 


Dynavision 3 — com conec- 

tor de 60 e 70 pinos. 2 contro- 
les po manche, 1 carucho e 1 fone de ou 
do, Tudo por 1 computador MSX em bom es- 
tado. Negocio a diferença. Patrick. fona (051) 
599-1338, Sapiranga, AS 


RONDÔNIA 


|V Turbo Game — destravado 
para sistemas amercano e 
japonês e com 2 canuchos (Super Contra e The. 
Guarcian Legend), Aceito roca por Mega Dri- 
ve, Rosane Souza Carvalho. Rua Benjamim 
Constant, 320, Argolândia, CEP. 78900970, 
Porto Velho, RO 


SANTA CATARINA 


IR] Bulls vs, Lakers — do Mega 
por Kabuk) ou Strider Marcelo 
Perera dos Santos, Rua Geral, s/n, Ponta das 


Canas, Farmácia Alquimia, CEP: 88000-054, 
Florianópolis, SC 


Turbo Game VG-9000 — 

com 2 controles turbo, 3 car 
tuchos (Double Dragon Il. Gun Des e Tiger He- 
1), ou troco por 1 Super Nes (pago a diferen. 
ça), Eduardo, fone (0484) 66:0386 ou (0484) 
650476, Orleans, SC. 


E ester sem com? 
controles, 3 cartuchos (Shi 
nobi, Strider e Altered Beast) e 1 jogo na me- 
máória (Alex Kidd in Miracle World), por 1 Hi 
Top Game com controles, cartuchos e adap- 
tador. ou 1 Super NES. Maycon, fone (0473) 
24-2969, Blumenau, SC. 


SÃO PAULO 


BRA tres geme comico 

cho, adaptador para cartucho 
de 60 pinos, 2 controles turbo e 1 fonte de 9 
Volts, José LG. de Souza, R Saburus, 30, Bal- 
neário São Francisco, CEP 04473-230, fone 
(011) 246-1344, São Paulo, SP 


EM Present! con zco 
troles turbo, 2 cartuchos, 2 
fones de ouvido & 1 Guia Games, tudo em dt 
mo estado, por 1 Game Gear, João Carlos Soa- 
res, fone (011) 914-6498, São Paulo, SP. 


Super Mario World — siso. 
ma. Nilendo, com poucos 
dias de uso. Ótimo preço, confira. Hamilton 
Marçal Yasuda, R Padre Jerónimo Vernin, 224, 
Edifício Lírio, apto. 57, CEP 04180-020, fone 
(011) 2739119, ramal 232, São Paulo, SP. 





EH] Master System — em perto 

to estado, com 3 cartuchos, 
todas com manual de instruções a 1 controle 
Tratar com Gustavo, fone (011) 820-6734, São 
Paulo, SP 


Cartuchos de SNES — nove 

cartuchos (stmos tios), 1 pis 
tola 4 canuchos de Master e 1 rapid fire, por 
Ymini buggy ou 1 Mobylerte. Gustavo, R Ser 
ta de Jarô, 1357, Alto da Mooca, CEP 
03175-001, fone (011) 948:3019, São Paulo, 
sp 


Cartuchos de Master — Ga. 

me Gear e Nintendo - Tom 
Jerry (Master); Woody Pop (Game Gear); Me- 
ga Man lil e Ninja Gaiden | (Nintendo), por ou- 
tros cartuchos dos mesmos sistemas e de meu 
interesse. Paulo Augusto. fone (011) 257:8515, 
São Paulo, SP. 


EH] Mega Drive — com 2 contro- 

Jes é 1 Top Game VG 9000, 
com 2 controles, 1 pistola Laser Gun e 4 cartu- 
chos (sendo 2 da pistola), Bruno Borges Car- 
vaiho, R Legalidade, 60, Via Jacul, CEP 08050, 
São Paulo, SP 


BM Meses system! — com 2 
controles (1 Tipo Manche), 3 
cartuchos, 1 óculos 3-D, 1 pistola Light Phaser 
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e. por 1 Super Nintendo com 1 
cemucro (se preferência Street Fighter 1). Fa- 
= =« Jo8o Nery de Carvalho, 758, São Mi 
3.8 Pasta CEP 08020, fone (11) 297-3028 
Sic Pasto SP 


Revistas VIDEOGAME — 
edições de nº 4 â nº 158 
227, por BDG do preço atual. Atenção: vendo 
oeas jutas e algumas não estão em bom es- 
55» Masceio Nunes Faria, R Nélia André, 75, 
“ces CEP 04852-350, São Paulo, SP, 


SA Tue some vc soco — 

“com 3 controles turbo, 12 car- 

uenos inciusive Street Fighter 1) e 1 Super Ga- 

/5 2800, por 1 Mega Drive em bom esta- 

db copies Tri com Arco Foi 

es &v dos Expedicionários, 190, Centro, 
20, Arujá, SP. 


a ms meo: 
200 jogos, por 1 Mega Drive. 
sem 2 controles (se liver cartucho, dou anda 
fas com 5 jogos). Tratar com Isabel (reca- 
355 sore (011) 7060824, Osasco, SP. 


Mega Drive — novinno, com 

2 controles, 4 cartuchos (Cas. 
se <º 8uson. Populaus, Fantasia e Moonwal- 
ses) por US$ 190. Luciano d Fernandes. fone 
956 ou 869-1286 (hor. com). Ca- 
magicuiba, SP. 


| MNA 
alhos por Fimtstones (pode ser 
) Clayton Duarte. Rua Juruviara, 
Via Nova Cruça, CEP; 08030, São 




















ma esses 
controles é 1 rádio AMIEM e 
as com equalizador, por 1 Mega Drive 
Nintendo, de preferência com 2 
srtoes Tryago Toshio, fone (011) 875-5686. 
São Paulo, SP 








sE V 








mma Poems erros 
ter System por 1 Mega Drive, 
Jonas, fone (011) 278-6787 (após às 14 hs.), 
São Paulo, SP 


ma Mess pres ses om 
* cartucho, sem controie, por 
1 Mega Drive nacional ou Geness sem cartu- 
ehos e sem controles. Feipe, fone (011) 
564-7190, São Paulo, SP. 


[RO Top Game VG-9000 — now- 

nho, com pesto Laser Gun 
10 cartuchos, 1 controle turbo (PRO-3) e 1 con- 
“ole original, por 1 Mega Deve japonês ou 1 
Super NES Márcio. fone (011) 216-7485, São 
Paulo, SP 


Master System — com 20 

troles. pstoia, rapid tre e 10 
cartuchos. Beth, fone (0192) 40:2303. Campi 
nas, SP 


ERA Master System Il — novo, 
com os cartuchos Gangster 
Town, Alex Kidd, Spider Man, e Shapes and 


Columns, tudo na caixa por US$ 200. Áureo, 
fone (011) 295-4770, São Paulo, SP 


ERES Top Game VG-9000 — com 
2 controles, * cartucho e 1 


cabo de áudio e vídeo, por * Master System 
“com 2 controles e 1 cartucho. Luciano Lopes 
Lombard, Rua João de Casteihanos, 119, San- 
tana, CEP: 02407. São Paulo, SP. 


| RI] Turbo Game — com 2 convo- 

fes, 1 psioia. 3 cartuchos, 1 
walkietalxe é 1 walkman. Tudo por 1 Super 
Nintendo com pelo menos 1 cartucho. Daniel 
ou Dav, fone (011) 203-6139, São Paulo, SP. 


Super Nintendo Baby — 2or 

US$ 185. Não aceto troca por 
outro sistema. Paulo Watanabe, Av Brasi, 172 
Centro. CEP: 08550-000. Poá, SP. 






FATAL FURP.......s.- 


RUSHING BEAT || 
CHESTER CHETAH. 
PRINCE OF PERSIA. 
TINY TOON. 
NORTH Hen. 
ROAD RUNNER. 
STREET FIGHTER IL...... 
STREET FIGHTER Il 


Filial - Loja 1 
Av. es 


Filial - Loja 2 
A. ao. ao - 

















(Próx. à Est. Rodovi 


MS Pretom sretem cms 

cartuchos (1 de é ogos e 1 de 
Psstoia), 1 pistola, 1 adaptador e 2 controles por 
* Super NES ou * Mega Drive. Rafael, fone 
(0162) 36-1726 ou (0162) 36-0264, Areraque- 
ra, SP 


Cabo — para ligar o Super 

Nintendo ao videocassete. 
Pago bem. Marcos Haruki, fone (011) 
2293783, São Paulo, SP. 


| RI Atari — com 2 controles e 6 

cartuchos (nclundo Decathion 
e Pole Postion) por 1 Turbo Game, Adrano M 
S Souza, Rua Seis, 158. Parque Mam CEP; 
08130, Santo André, SP. 


Turbo Game — com 2 contro- 

es 8 1 cartucho, Aceito troca 
por 1 Super NES e pago a diferença. Ciayton 
S Olvera. Rua Domingos Espnhosa, 1.087, 
Ea. Boturussu, CEP: 03804-100. São Paulo, 


| RI] Super Game — com 2 contro. 

les e 9 canuchos por 1 Dyna 
vSon Il com 2 controles, ou por 6 cartuchos 
de Nrlendo, Mara Divânia de O, Siva, Rua Ar. 
mein A. F Coutinho, 387, Parque Real, CEP. 
09890-190, Diadema, SP 


Super Nintendo Baby — na 

caixa, sem uso, por US$ 
180. Vendo também os cartuchos Street Figh 
ter Ile Tiny Toon (US$ 45,00 cada) e Batman 
Returns e Alen X Predator (US$ 50 cada) Ji 
(o gg Creuza fora (017) 52068465, São Pau. 


Mega Drive — com 2 contro 

lese cartuchos, por 1 Super 
NES completo com 3 cartuchos. Só negocio. 
com moradores de SP. Fernando, fone (011) 
524.699 (das 19 às 21 hs), São Paulo, SP 


você NINTENDO DE NADA, MAS QUER SER 
MEGA JOGADOR, AQUI NA EXPOENTE VOCÊ ENCONTRA: 


“Equivalente a: 
Uss 32 
















US$ 31 






Av. João Batista Di Vitoriano, 317, São Pauto - sp 
(Próx. Shop. Interlagos) - CEP; 04436 F.: (ON) 563-1557 / FAX: (OM) 560. 6359 


U4. 10 - Belo Horizonte - MG 








US$ 26 | 


.US$210 | 


ia) - CEP: 30710-040. F.: (031) 2192-1984 


[E] Cartucho Choplifter — do 
Master Sytem, por Sonic, ou 
E-Swat, ou Zilion Il, ou outra de meu interes: 
se. Ricardo (011) 704-1165, Osasco, SP. 


| RI Phantom System — com 2 
controles. 5 cartuchos e 1 
adaptador 472, por 1 Mega Dnve ou 1 Super 
NES, Flipe, fone (011) 957-4252, São Paulo, 
sp. 


ERR Mountain Bike — 21 mar 
chas, seminova, por 1 Super 
NES com ? cartucho, Alexanore Trevisan, Rua 


Manos! Quadrada Martins. 206, Vla Unão, 
CEP 05272:000, São Paulo, SP. 


SS Menus! ce eswy unit — 


para Mega Drive. Falar com 
Fábio Natale, fone (011) B71-4411 (à tarde) 
São Paulo, SP 


| REA 
modelo Mach 7:7. duma es. 
tado, por 2 cartuchos de Super NES ou 1 Ga 
me Boy André ou Pedro, fone (0132) 55:2678. 
Guarujá, SP 


Atari 2600 — com 128 jogos 
e 2 controles. Bruno Soares, 
fone (011) 669994, São Paulo, SP 





































pd ás 
sito tdo on 
garanto e o melhor prço, 


— ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS 












lis, 3.220 - Indianápolis - São Paulo - SP 
(Próx, Metrô S. Judas) - CEP: 04062 F.: (OM) 276-2605 / 9276-2892 
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TIPO: 


Simulador 
espacial 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: 18 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE 
GRÁFICOS: 
MÚSICA/EFEITOS: 
DIVERSÃO. 


me so | 
e RO 
mesa 1 
esmas É 








Missão 1 


Corneria The 


Est 


Base 





Após destru 
com 





preocup seus de 


Eles não atingem a sua nave 








fácil de 


O jeito mais 
porta é usando o freio(B 


em frente à porta e assim 





ela abrir acio 


Para passar entre as c 


3 à nave de lado 











































Objetivo 
Nos 4tés niveis. 
Sai de Cormeria 
e chegar a Venón 
caminhos-para lono 
diferentes e-om cenários 
também. Existem tras: 
caminhos aura gelo: 
courespondenta-as- Leve 
EsConUdO; 





temde 
= To 
Nai 


q 











FOTOS: DAUMER DEGIULI 








Bos inpanham cars 
exctusivitiade, todas as 
teseu do 604, ntra 
agora se dicár para 
termíinar-o-game 

no Ne» 

















O primeiro inimigo é o 
— O ómeio ss 





Lu J 


actor X 


Logo no começo da fase, uma 
nave adversária vai perseguir seu 
amigo. Seja rápido e detone a 
nave antes que ela o destrua. 


Missão 2 — S 








Pegar o escudo, que dá 
invencibilidade temporária, 
pode ser uma boa para 
escapar dos pilares que agora 
vêm em grande quantidade. 


Os pilares agoram vão girar e 


formar um corredor. Sua nave 
deve passar exatamente no 
meio deles 











































N y Missão 5 
Y f Venom — The Final 
> Goal — parte 1 


Ip Não deixe que as cápsulas paUSED PE 
cheguem muito perto de você, “a 





porque elas abrem e voam 


BOSS estilhaços para tudo que é lado. ss = DECR Eme 
Metal Smasher . 


jos assim que a nave se abrir. Quando a nave chegar bem 
perto de você freie (apertando B), espere que ela se feche e vá para trás. Assim 
que as argolas começarem a passar de um lado para o outro, dé várias 
cambalhotas para que elas não consigam acertar você. 


Missão 6 

Venom — The Final 
Goal — parte 2 

Nesta fase desvie das colunas 
e detone os inimigos que 
surgem no meio do caminho. 


- Galactic Rider 


SER 


Ataque com tiros assim que a 


* nave abrir para libertar as duas 

Aqui opte por ir pelo lado navezinhas. Breque e detone-as. 

direito: apesar de mais difícil Quando o inimigo vie “Se você tiver mísseis, esta é a 
ele reserva um revitalizador trás, breque e * hora certa de usá-los. 


de energia acabar 





ÚLTIMO BOSS- Andorf 


Acerte primeiro os olhos do inimigo e cuidado com os blocos que 
vêm em sua direção. Assim que o adversário começar a sugar 
fique esperto para não acabar sendo engolido. Agora chegou a 
hora de ele cuspir tudo o que colocou para dentro. Assim que 

conseguir acabar com seu rosto, surge o verdadeiro inimigo: esta 

caixa cheia de caras. Solte a bomba e atire. Repita a operação até 
acabar com ele de vez 



















TIPO: Luta 
FABRICANTE: Capcom 
MEMÓRIA: 16 Megabits 
FASES: 11 
JOGADORES: 2 


DIFICULDADE 
GRÁFICOS: 
MÚSICA/EFEITOS 









FOTOS: MARIO FITTIPALOI 





Guile X Balrog 
Dê um Sonic Boom (magia) fraco e vá atrás da mágica, 
acompanhando-a. Quando o inimigo defender, pegue-o 
com o soco forte e jogue-o para trás. 








Guile X Vega 
Dê um Sonic Boom e vá atrás da mágica. Quando o 
inimigo pular por cima de Guile, agarre-o assim que ele 
“cair no chão 


Guile X Sagat 
Defenda-se das mágicas que q inimigo solta e quando ele 
se aproximar solte o facão. 








Guile X M. Bison 
nda-se dos golpes do inimigo abaixado e quando faltar 
segundos para o término da luta, o inimigo vira fogo. 
Solte o Sonic Boom. E infalível, ele perde toda a energia! 




















Defenda-se dos golpes do inimigo abaixado e quando faltar 17 
segundos para o término da luta, o inimigo vira fogo. Solte a 
magia ou o Dragon Punch. Novamente, ele perde toda a energia! 


DIVERSÃO: 









RyuXBalrog 
Acerte uma giratória no inimigo e quando ele cair 
detone mais giratórias. O lance é ser rápido. 


Ryu X Vega ) 
Aqui, a dica é defender sempre. 
Quando o inimigo pular acerte um Dragon Punch, 


Ryu X Sagat 
Mantenha uma certa distância do inimigo e 
quando ele soltar o Tiger, pule e dê uma voadora. 
Quando ele der o Tiger Uppercut, defenda-se e 
acerte na sequência um Dragon Punch. 


























, f TIPO: Aventura E 
$ FABRICANTE: Nintendo 
MEMÓRIA: 4 Megabits 
FASES: 96 
JOGADORES: 2 


























Green Switch 
Palace 


Mario deve entrar no quarto 
cano do Donut Plains 2, o 
segundo de cor verde, como 
mostra a foto. O encanador 
chegará até estes blocos 
amarelos. Suba e surpresa 
Green Switch Palace libera os 
blocos verdes. 


(DR ha (O al Rey 














Subida Rápida 


. Vários peixinhos vão 
Blue Switch Palace incomodar Mario. Uma boa 
Para encontrar e liberar os , saída é colocar o direcional 
blocos azuis, é necessário ; para cima, esperar alguns 
entrar na fase Forest of [o segundos e, quando os peixes 
Husion 2, no lago. Esta fase y estiverem voltando, aperte o 
possui duas saídas e muitas botão de pulo. Mario sobe 
dicas. Saca só! Rate =" muito mais rápido. 


aU (OS TASSO co « is (Vo) Br 





FOTOS: MARIO FTTIPALO! 


O caminho para chegar 
ERCECRS JAIR 
na Star Road 5. 
Mario deve levantar vôo 
para a direita e entrar 
na ponte dos 
blocos, que você 
acabou de libertar. 
Assim fica fácil, não? 











o A O O A O O 





ã Es e) 





1] Já na Special, é só terminar cada fase — aqui, não se preocupe, 
pois elas só têm uma saída. Quando chegar a fase Funky 
(a última), sua tarefa já está quase completa. Vá até o final 
e ganhe um elogio especial de Sigeru Miyamoto, o fera da 


Nintendo que criou Mario e programou este game! 











o 
9 UI 
nEnTI 


FASES: 
JOGADORES: 





DIFICULDADE 
GRÁFICOS MUMTEV 
MUSICA/EFEITOS: o E p 
DIVERSÃO MPL IsUs 61 
Fun 


ERP PS 19113565 
START) 4» (CANDEL 


DICA 


Não selecione um número 

muito alto de voltas para a 

corrida, porque você pode 

acabar ficando sem pneus, 

facilitando a ultrapassagem 
dos adversários. 


! pegar 
vácuo do adversário mais próximo 
colocação. 





























TIPO: Corrida 
FABRICANTE: Infocom 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 





DIFICULDADE 
GRÁFICOS: 
MÚSICA/EFEITOS. 
DIVERSÃO 








Aqui, 





escolher equipamentos para o seu carro. 





ão na largada: mantenha 








Antes de cada prova, é 
você necessário treinar. 
pode Você tem somente uma volta para conseguir a pole. 


preocupe: os adversários também fazem o 
eleração alta para sair bem. pit.Torça para que a equipe trabalhe rápido! 


sara 


a EPOELIRE 


js SEUL PGS 
PERUCA! 
x ORE A R 





pesgrtervinm 


Quando 
aparecer 

a mensagem 
Pit In na tela, 
entre nos 
boxes. Seus 
pneus 
acabaram. 
Mas não se 


No final, o 
direito a Hiro tn Er 
Primeiro, Senna, Prova 
de que não basta apenas 
uma Williams para 
Vencer 0 brasileiro... 



































SENNA MARGA À 
POLE POSITION DOS VIDEOGAMES, 
MAS O GRANDE PRÊMIO 
E TODO SEU. 


Ayrton Senna e a Sega sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um 
Campeonato de Fórmula 1 no “Ayrton Senna's Super Monaco GP II”, o primeiro jogo de automobilismo feito 
com a experiência de um tricampeão mundial. Antes da largada o Senna dá todas as dicas, mas depois é cada 
um por si. Só a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emoção para o seu videogame. Acelere sua adrenalina. 
Essa corrida você não pode perder. 





GAME GEAR 





* Campeonato Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas * 
Teinos livres para acerto dos componen- Circuito particular da fazenda do Senna Treinos livres para acerto dos componen- 
tes do carro; câmbio, aerofólio, pneus * 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam- tes do carro: câmbio, aerofólio, pneus 
e transmissão * Tomadas de tempo peão * Voz sintetizada do próprio Senna & transmissão * Tomadas de tempo * 
*Largada com 12 carros *4 Mega. * Treinos livres para conhecer melhor os Largada com 10 carros. 
circuitos * Tomadas de tempo Pit stops Aguarde este lançamento. 
* Grid de largada com 16 carros * 16 
equipes para a escolha do adversário ! 
* 8 Mega mais bateria para gravar o 


jogo e retomá-lo assim que quiser. 























TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tradewest 

























Pegar o 
bastão 
(B) 









Cabeçada 

Direcional 4 
duas vezes 
para frente 


















Essas Super Chute 

eee Quando inimigo 

Z estiver caído no 

chão, corra 
duas 

vezes para frente) e O 

perto do adversário acione(B) 


Montar no 

Dragão 

Acerte-o com uma 
cabeçada e 

suba nele 





WZ, Sino 
NHt-44, Encoste na parede 
< e aperte o (7) 








MEMÓRIA: 4 Megabits 
FASES: 12 
JOGADORES: 2 


DIFICULDADE 
GRÁFICOS: 
MÚSICAEFEITOS. 
DIVERSÃO: 





Warp Zone 1 









A primeira Warp Zone do game 
você encontra logo na primeira 
fase. Assim que os dois porcos 
saírem de dentro das lanças 
acerte uma cabeçada no que 
está a esquerda e logo em 
seguida uma no da direita. Corra 
para a parte de cima da tela e 
pule no local da foto para 
alcançar a estrela. Rash vai 
parar direto na terceira 
fase do game 





Um dos melhores jeitos de 
ganhar vidas neste game é 
detonando chutes ou facadas 
nos corvos da segunda fase, As 
facas você ganha acabando 
com os corvos grandes. O 
segredo aqui é ter a manha de 
acertar um mesmo corvo pelo 
menos oito vezes. Ficando perto 
da parede é bem mais fácil < 





Dra Est, A sp si 
Warp Zone 2 


Na última etapa da terceira fase, 
as barreiras surgirão muito 
rápido, No décimo muro, bata 
com a nave na estrela que está 
piscando. Rash vai diretamente 
para a quinta fase do game. 








Ratão 


Prenda o ratão no canto da tela 
e detone cabeçadas na quinta 
fase. Quando o inimigo tentar 
esmagá-lo, pule mudando de 

lugar. 


Vida 


Ainda na quinta 
fase, logo após 

a segunda rampa, 
fique esperto 
para pegar a vida que está no 
meio do rio. 


Eletricidade 
Rash pode dar uma de valente 
somente quando a eletricidade 
estiver bem fraca (oitava fase), 
como na foto. Caso contrário, O 
sapo toma um baita choque. 
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N 


Warp Zone 3 
Na sexta fase, acompanhe a 
primeira minhoca mecânica da 
segunda caverna até que ela 
D faça a primeira curva à direita 
to Pule então para frente no local 
da foto. Rash encontra mais uma 

vez a estrela “mágica', que o 

La evará direto para a oitava fase 














Muito cuidado ao passar pelos 
gases venenosos. Eles matam 
na primeira bobeada. 


Inimigo 


Detonar o gigante da oitava fase 
é muita manha! Não dê 
descanso nem um só segundo. 
Distribua chutes e cabeçadas 
assim que ele cair no chão. Viu 
só como é fácil? 


Mini-helicóptero 


a Na nona fase, Rash conta com 
m acessório extra para voar: O 
mini-helicóptero. Mas lembre 
de desviar dos espinhos mortais. 











[ESTA fu 


Somen 


abaixado como na 


















Corra quando os aros 
começarem a perseguir o sapo. 
Mas seja esperto e procure 
sempre os caminhos onde os 
aros podem ficar presos e assim 
deixar Rash mais tranqúilo. 


ESTA 


Vento 


Segure-se para não voar com o 

vento. Espere até que ele pare 

de soprar e aperte o direcional 
para baixo para ficar livre 


novamente 





Bomba-relógio 
Na décima fase o sapo tem de 
detonar três bombas-relógio. 
Mas Rash tem de mais 
o que o rato inimigo. 








Nuvem venenosa 
Corra sempre para fugir da 
nuvem venenosa. Quando ela 
descer ao chão, acerte uma 
cabeçada 


i Dark Queen 





Inimigo 

chifres do rinoceronte 
Wucam o sapo. Fique 

to e acerte-o 
toda vez que ele virar de costas. 








macl 











Monociclo 


Chegou a hora de enfrenta 
gredo nesta décima-primeira terrível Dark Queen. Toda vez 
fase é acelerar no momento que a Inimiga virar fu 
certo. Toda vez que Rash for no canto da tela 
fazer uma curva dê o pause sempre que pc 
como na foto e coloque o socos e chutes 
direcional na posição que você 
deve acelerar 

















Inimigo 
Acabar com 

P 
esque: 
abeçadas 





ida-a no canto 
da tela e dê 
em parar. Mas 
ostar na 

























R AERA AAID 


AME WAL DLTRES COMP ny 
e =>? IREOR 





RALO -xX 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: SegalTec Toy 
MEMÓRIA: 4 Megabits 


pas FASES: 5 Ls 


JOGADORES: 1 
DIFICULDADE 
GRÁFICOS 
MUSICA/EFEITOS 
DIVERSÃO; 








Armas 


Ariel e Triton têm uma arma 

al e uma arma especial 
cada um. Veja quais são elas: 
A voz mágica — que é o 
encanto de toda sereia — é a 
arma normal de Ariel. 

A Pequena Sereia também 

| pode atacar com seu infalível 
| banho de estrelas, que é sua 
arma especial. 

Triton pode contar com uma 











| Ariel possui três 
amigos que a 
* ajudarão n na aventura: 





' 
| 
| 
|: 








poderosa bola de fogo para 
se defender. 

A arma especial do Rei é o 
raio-trovão 
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EESSSERRENHSE 











USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 


Compramos 
Cartuchos 
Usados 


Linha completa 
de acessórios, q Fones: 


estojos, expositores (011)578-7277 


Preços especiais p) iésadçãs (011)950-6651 


Traga este 
anúncio e na 
inscrição ganhe 
uma locação 


Para Anunciar, 
Ligue: 
(011) 549-1433 


Departamento 
Comercial 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 





Preços Especiai 
revendedores e locado! 





* Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 





* Transcodificação de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de | ano. 


* Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japon 
em canal 3 em 2 Horas 


* Destravamos Nintendo Americano 
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TIPO: Aventura 
FABRICANTE: U.S.Gold 
MEMÓRIA: 12 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 


- 
Mk 



























História 


Nesta aventura, o agente em treinamento do GBI Conrad 
descobre uma conspiração de aliens que desejam dominar a 
Terra. Os aliens capturam Conrad e apagam sua memória para 
se livrarem do problema. Agora, durante sete fases, você tem. 
de ajudar o agente a recuperar sua memória, Mas para Isto será 
necessário multa habilidade e coragem para enfrentar os aliens. 
mortals, O objetivo final do game, você só descobre jogando. 
Dá só uma sacada no jeitão do game! : 





Planet Titan 
Conrad está perdido na Floresta 
de Titan, tentando recuperar sua 

memória cruelmente apagada 
pelos inimigos aliens. 











New Washington Death Tower 
Você acaba de recuperar sua Esta é uma luta de gladiadores, 
memória e agora precisa ir ao que vai até a morte, contra os ; 
submundo de New Washington replicantes (robôs que agem, Earth 
para acumular créditos e pensam e se parecem com A falsa identidade de Conrad foi 
voltar à Terra. seres humanos). O prêmio é 


descoberta e agora as 
autoridades colocaram "tiras" 
robôs para capturá-lo. 


uma passagem para a Terra. 


Paradise Club Planet Morphs 
Quem mandou Uma vez no 
meter O nariz planeta dos aliens, 
onde não é você pode acabar 
chamado? Agora com seus planos 
você descobriu malignos. Isto se você 
os planos de traição dos aliens e eles fizeram de sobreviver aos seus 





você um prisioneiro no espaço. Sai dessa agora ataques mortais, claro! 
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RA LO XxX 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Sensor 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 


DIFICULDADE 
GRÁFICOS 
MÚSICA/EFEITOS: 
DIVERSÃO: 




















Dificuldades 
“Neste “game, os: quatro X-Men: 


pausa e e “aperte o Sigla 





FOTO: MARIO FITTIPALO! 












E O nome verdadeiro 
de Gambit é Remy 
Beaudreaux. O 
aventureiro tem um 
passado que o 
condena: ele é um ex-membro do 
sindicato dos ladrões. Mas garante 
que está regenerado e pode usar 
seus poderes para fazer somente o 
bem. Gambit tem a manha de 
energizar objetos, e transformá-los 
em poderosas armas quando 
arremessados contra seus inimigos 


Logan, o nome de 
registro deste 
X-Men, possui um 
fator de cura que 
regenera qualquer 
ferimento que eventualmente ele 
possa sofrer. Seu esqueleto é 
constituído de adamantium, um 
metal muito duro que não quebra 
Sua arma mortai são suas garras, 
também de adamantium 














Kurt Wagner, seu 
nome verdadeiro, 
tem uma aparência 
felina e grande 
agilidade. Sua 
maior habilidade é o teletransporte 
Nightcrawler consegue esta proeza 
transportando ele próprio, suas 
roupas e uma quantidade de 
matéria próxima a ele para uma 
outra dimensão, reaparecendo logo 
em seguida em outro local 

Demais, não? 


Os olhos do 
aventureiro Scott 
“Fino” Summers 
podem projetar 
um super-raio 
destruidor, apenas com o uso de 
uma máscara de rubi. Este raio 
acaba por se transformar em um 
potente laser, detonando quem ou 
o que estiver por perto 














A mocinha tem a manha de 
destruir todos os inimigos que 
estão na tela. 





O anjo negro detona tiros e 
também destrói todos os 
inimigos que estão na tela. 





O Surfista Prateado cria 
plataformas de gelo que 
ajudam os heróis a enfrentar 
os espinhos e abismos. 





A ERA também 
acaba com todos os inimigos 
que estão na tela com seus 
poderes mágicos. 





A heroína da bolha tem a 
manha de salvar você dos 
buracos. 







“que você deseja. Solte “então a 5 





note nnuen 


Wolvenne 
o — sa. | due 





everors 

























Golpes 
Estes são os golpes que os 
super-heróis podem detonar 
contra seus inimigos. Saiba 
como acioná-los. 





onmair 


t Bastão Giratório 


Cartadas Energizadas (A) Q duas vezes e quando 
estiver no ar, 
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Inimigos 
Estes são alguns inimigos que 
você terá de enfrentar durante o 
game. 










Robô Amarelo 
Aproxime-se do robô amarelo 









Juggernaut Robôs abaixado, para não ser atingido 
Espere Juggernaut ficar no Abaixe e distribua rasteiras por seus tiros, e dê logo três 
canto da tela e acerte voadoras. para acabar com os robôs que rasteiras. Pronto! Você acaba de 


Repita a tática até destruí-lo. vão dar trabalho detoná-lo. 




















DAN FNT) OF 
ILLUSION 


Espinhos 
Mickey tem de pular no furacão 
para passar pelos espinhos sem 
ser atingido. 





Fase 3 -Blacksmith's Castle 



















Jogando a maçã dentro da boca 
da cobra, Mickey consegue fazer 
com que a monstra feche a 
boca. Agora é só usar a cobra 
como ponte. Manha! 








E Estrela. 

ú " Pegando esta estrela, Mickey 

“consegue mais um item de vid: 
herói pode acumular no 
máximo Sinco estrelas. 
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TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tec Toy 
MEMÓRIA: 4 Megabits 
FASES: 14 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE: mms 7 

GRÁFICOS: —= & 
MÚSICA/EFEITOS: mm 7 

DIVERSÃO 8 

































Fase 2 - Lake 





Chave 
Jogando a pedra neste bicho 
esquisito, Mickey consegue a 
chave para mudar de fas: 


F acaba de 
salvar 
|| Horácio, 
que lhe 
=! dá a flauta 
mágica. Com ER o ratinho pode 
voltar ao início de qualquer fase. 


a 
: 
Mickey | 
. 





Mickey tem de voltar à fase Lake 
para conseguir abrir caminho 
para a fase Castle Ruins. Entre 
nesta porta e o caminho estará 


, 

t 

o 

E 

Caminho | 








Fase 5 - Tiny Cavern Fase 7 - Toy Pipe a 


Mini-Mickey 
Agora que Mickey 
já tem a poção, 
ele consegue 
passár por aqui. 


























Aperte o 
E ctotãoi. E 
- Fase 6 - Flower Field Braço mecânico 
Ê Chave Ops! A chave não passa por 
Atire a bolinha bem aqui, para aqui. E agora? Aperte o botão 1 
i que a chave apareça e o herói e pule. O braço mecânico trará 
possa continuar o jogo. a chave até você. 
: Inimigo 
8 E O rei do baralho é seu 
8 | próximo adversário. 
S | Detone-o pulando Mickey. 
, emontes duas vezes em acaba de 
Use as sementes como 'cima da sua cabeça, salvar 
plataformas para passar em assim que ele tocar o chão. Pateta, 
cima das plantas carnívoras. Agora O inimigo corre de um lado que lhe abre novos caminhos. 
Mas fique pulando para que elas para o outro. Espere ele parar 
não caiam. e pule mais uma vez na sua cabeça, 
Fase 8 - Palace Ruins Fase 9 - Craggy Cliff 
Corda 
Agora que 
Mickey tem a 
corda 
— (direcional na 
Inimigo diagonal), ele 
Cuidado agora com a rocha: acerte-a com pedradas, toda vez que sua | , f fPqce alcançar 
o carinha aparecer. Para conseguir a pedra, pule em cima do bloco na atra em ases | 
a amarelo que cai do alto da tela. 5 rapeReads NONO UA NONE 
Mickey ganha a corda, que serve para escalar paredes. Eloi NS US 
— Pássaros 
ns Inimigo Mickey tem 
de ter muito 
jogo de 
de cintura para 
escalar a 
) parede 
, Blocos sem ser atingido pelos pássaros. 
auta Coloque os blocos (botão 1) 
q sobre os espinhos para Fase 10 - Desert 
conseguir passar numa boa. 
Espere o fantasma voar em sua 
direção e acerte sua cabeça. 
Cuidado: toda vez que você 
acertar o inimigo, uma bola de 
fogo surgirá em volta do 
fantasma. Ao todo serão três 
7 bolas de fogo rondando o 
. Botões adversário. Ataque-o e Gu 
e Após pegar a chave, volte pisando quatro vezes. . 
/ sempre nos botões para que a Mickey acaba de conseguir a Espinhos 
tela volte também. Mas seja poção, que lhe dá o poder de Seja rápido para escalar o muro 
rápido: assim que Mickey soltar o ficar menor porque a parede de espinhos 








botão a tela começa a voltar. vai correr atrás de Mickey. 




















DAUMER DE GIULI 











Finalmente o herói consegue 
Ê 10: encontrar Minnie, que lhe entrega 
Mini Mickey deve pular nas o feijão mágico. Assim que plantar 


hos 


abóboras para passar pelos O feijão, o herói consegue alcançar 
espinhos. o castelo nas nuvens. 









Para derrotar o ovo, Mickey tem 
de fazer com que ele bata na Ra "as 
parede RES Para isso Fase 12 - Sand Castle 

pule no canto da tela. Assim que ' ; EE Em Respirar 
a cobra aparecer salte na sua "q 

cabeça. Pule então no monte de 
areia, quando o olho aparecer. 


Mickey acaba de conseguir o 
sapato para andar nas nuvens. 


Fase 13 - Island 














08 Fique ligado no oxigênio para não 
= deixar que o ratinho morra por 
& falta de ar 


Inimigo 


Mickey tem de enfrentar agora o caranguejo. Abaixe para escapar do . 
redemoinho do inimigo e ataque-o com barricadas quando ele estiver 
piscando. Não esqueça ainda que nosso amiguinho precisa respirar, 
Mickey encontra Donald, que lhe dá um barco. Com o barco Mickey 
pode ir até a ilha plantar o pé de feijão. as y 
Ultima fase - Castelo nas Nuvens 
Inimigo final 
Chegou a hora de Mickey enfrentar o gigante que se esconde no castelo 
nas nuvens. Primeiro pule na cabeça do gigante enquanto ele estiver 
piscando. Abaixe-se então para proteger-se de sua magia. Assim que o 
p= e inimigo virar furacão, pule para 
escapar de suas investidas. 


E | a 





a ] Agora o gigante 
se transforma 








Laos E Ê numa bola de 
: | & energia. Passe 
Quando o gigante CRS 2 por baixo para 


E estiver no teto e escapar e ataque sua cabeça 
fizer as pedras caírern, pegue a quando ele se transformar em 
| que sobrar e jogue em cima dele. gigante novamente. 
E Fique fi RRENIRESE Pronto! Mickey 
esperto | acaba de salvar 


porque o Cristal Mágico |. 
agora o fecolocar fima | 
inimigo solta | E 3 | mais uma 

ES raios na tela. iss terrível história 
































TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tec Toy 
MEMÓRIA: 2 Megabits 








QUARTA FASE 











FASES. 
JOGADORES: 
a ptad DIFICULDADE: E & “CANDELABRO 
ar doso Drá | GRÁFICOS: mama 6 Destruindo o candelabro, os 
a | e MÚSICA/EFEITOS: mm 6 inimigos param de atacar, Seja 
a DIVERSÃO: TT 7 esperto e descubra sempre o 
inimigo central: normalmente ele 
éo que fica pasa 
] PRIMEIRA FASE INIMIGO 









MACHADO 


Apanhe 
o machado 


no local da INIMIGO 
' A jovem paranormal vai dar 
trabalho. Destrua a caveira, que 
a inimiga criou com seus 
poderes, e ela estará em suas 
mãos. Desvie dos ataques da 
caveira e dê marteladas sempre 
que possível. 


DANA FASE 





do rio Tâmisa 
Esta é a melhor arma para dr. 
Ferdinand lutar contra o inimigo 
desta fase. O machado tem 
médio alcance e o ataque 
mais forte. 


FOTOS: DAUMER DE GIULI 


INIMIGO 


O primeiro inimigo do game é 








este espadachim. Acabe com ele MAC H A DO 
usando a arma que você acaba Nesta fase dr. Ferdinand pode 
de pegar. Ataque-o sem dó. usar o martelo ou o machado 


para acabar com o inimigo. 








toda FASE 





MARTELO | INIMIGO 
A melhor arma para esta fase é O Senhor do Tempo é o 
o martelo. Ele tem maior adversário desta fase. Destrua-o 
alcance, mas seu poder de força ficando no local da foto e 


é menor. atacando sem parar. Sacou?. 


Dr. Ferdinand Hg 
vai enfrentar o 
Drácula pela r 
primeira vez, pacas Eras 
Desvie das esferas de energia e espere que 
elas se juntem para atacar O inimigo, 
Drácula aparece e some várias vezes, 
Fique esperto. Opa! O adversário acaba 
de escapar. 


QUINTA FASE 
DRÁCULA 


O psiquiatra tem 

de enfrentar 

Drácula novamente, 
Eé Pule nas plataformas 
móveis e sempre 

* que chegar ao alto 
atinja-o. Use também 
os tiros (direcional para cima e botão 1), 
quando Drácula estiver longe. Fique esperto 
para que os disparos do adversário não o 
atinjam. Drácula escapa mais uma vez. 




















REVANCHE 





Agora O inimigo vai mostrar todo seu poder. 
Cuidado com seus tiros teleguiados e com 
seu escudo de morcegos. Ataque-o com 
machadadas sempre que possível e também 
com os tiros. Dr. Ferdinand livra Londres dos 
seres malignos e salva Julia 


Em 


























k mãos, e 7 detonar para conseguir 
be je sai risão | ) a grana. Bom, até aqui é 
ricago (Norte dos EUA). A o Ê o filme The Blues Brothers. 
hegar em casa, porém Tá ECA nterpretado pelos atores 
e: brem que o orfanato em John Belushi e Dan Aykroid 
r i ] lançado no Brasil com o nome 

de Os Irmãos Cara de Pau. Os 
dois se metem em um monte 
de enrascadas onde quer que 
vão tocar e livrar-se dessas 
enrascadas é a sua parte 





ameaçado pel 













se o imposto nãc 





) no prazo 





















ai penhorar o prédic 





dois irmão 


















































tin A] 
Iverr ão, mont Í neste game, que tem as 
elr anda de blues e E músicas originais do filme 
2 
É! M 
ê n 
ê s 
PESA o 
Dica! e 
Na primeira fase, M 
o destino de | TIPO: Aventura N 
Jake é encontrar o FABRICANTE: Titus E 
caminho para o MEMÓRIA; 4 Megabits ce 
A A FASES: 8 
céu. Fique ligado p 
no elevador: ORADORES i a 
quando ele ficar | DIFICULDADE: ES 7 Subindo na árvore, prossiga b 
vermelho, é que ele vai cair. É | GRÁFICOS: HEEENS 77 pelas nuvens para achar o q 
só subir saltando. MÚSICA/EFEITOS: Em É final da fase! e 
DIVERSÃO: ENE 7 tr 
No primeiro elevador, há uma sala secreta. - 
Salte para a esquerda, o 
como mostra a foto. = 
Jake ganha mais E 
um coração de energia! - 
p 
es 
Comandos Agora no gelo, nosso herói 
(à) - correr Jake vai precisar de muita 
atenção. É que o chão 
escorrega, e está cheio de 
(A espinhos. Uma dica legal é 
Para se livrar do Tubarão, MI - agachar as monindo, po sacro. 
basta pular sobre ele. Já p 
4 montado Nesta 
| nele, basta plataforma, 
| apertar o corra e 
| botão de pulo salte bem No 
para acabar na pontinha Dx 
1 com a ameaça, para atingir at 
a parte 
de cima. v 
Mais uma sequência de - & você chega ao topo. Agora, É 
elevadores... siga para a 


Outro desafio serão as 

esteiras. Mantenha o 

direcional para o lado 

contrário em que elas 
estiverem virando para que 
Jake não caia. 








(NINTENDO) 





RALO -X 


TIPO: Estratégia 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÓRIA: 1,5 Megabit 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE 
[7] GRÁFICOS: 
dl MUSICA/EFEITOS: 


DIVERSÃO: 





















-80S pontos vãosendo marcados, 
nas barrinhas logo abaixo de Mario. 


















No início, uma tela de » game. Você 








ões permite a configur: 
pode ajustar a vel com que as linhas vã é devagar e Cuidado: coisas estranhas 
Hi é rápido) e também escolher três r cas ou ainda desligar o som. podem acontecer aos dois 


jogadores durante o jogo, que 
vão aumentar ainda mais o 
desafio. Blind (cego, em 
inglês), por exemplo, torna 
alguns cookies da tela 
invisíveis. Haja memória para 
lembrar o que tinha lá! 


Você pode fazer muitos pontos 
formando uma larga linha de 
cookies. É só ficar ligado na 

próxima linha que vai cair, que 
aparece lado direito da tela. 









medida que os cookies vão 
desaparecendo da , eles 
serão arremessados pelo tubo... 







































A macabra família 
Addams foi raptada e 
Gomez, o pai, está 
desesperado. Ele 
precisa encontrar todos 
os seus familiares e 
salvar sua amada 
Mortícia. Mas para isso. 
Gomez terá de passar 
por maus bocados, enfrentando morcegos, ursos e até caveiras. 

E ainda vai ter de acumular muita grana para subornar seu 
mordomo e conseguir abrir passagens. Há muitas salas secretas, 
difíceis de serem encontradas, e muitas mancadas para conseguir 
desvendar os mistérios da mansão mal-assombrada. E, para encarar 
mais esse desafio, aí vai uma seleção das dicas mais difíceis, para 
você conseguir terminar com o drama de Gomez. Saca só!! 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Ocean 
MEMÓRIA: 2 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: HEHE É 
GRÁFICOS: TES 6 
MÚSICA/EFEITOS: E 6 
DIVERSÃO: INES 7 

















ê 
& 
5 
â 
: 2 É Partitura 
Urso Blocos Para conseguir entrar nesta 
Cuidado quando chegar perto Gomez só pode pular nos bg pla 
do urso porque ele sai correndo blocos quando eles estiverem está na biblioteca. Assim, O 
attds il iGones A tdea tia com a carinha alegre. Caso mordomo tocará uma valsa e os 
acabar com ele é simples: atraia contrário, é soco na certa. Não dois namorados dançarão, 
o bicho até embaixo da esqueça de pegar o snorkel deixando o caminho livre para 
armadilha, pule em sua cabeça que está lá no alto. Gomez. 


e logo depois em cima da 
armadilha. Ela cairá e prenderá 
o inimigo Blocos 
de Gelo 


Mãozinha Os blocos de 
Gomez deve gelo sobem e 
descem sem parar 
pias Pule assim que 
Mãozinha bem e om b ça 
peu tom ea o nb ara Es É ir 
sr. Addams fica parace 
salvar Wednesday, a 
invencível por 

alguns instantes filha de Gomez esrhecida no Brasil como Wanda), 
ã Ela está congelada e não poderá ajudar o pai agora. 





Fogão 

Gomez deve ir até o 
fogão, que está na 
cozinha, para 
descongelar a garota, 
que entregará ao pai 
a chave Attic. 
Surpresa! A avó está 
esperando por Gomez 
dentro do fogão. 


Arvore 

Vá até a árvore e 
entre nesta porta 
para pegar o ovo 
azul, Este é um 
dos três elementos 
necessários para 
compor a poção 
que salvará Pugsley, o filho de Gomez. 














Chave Attic 

Usando a chave ki 
Attic, Gomez Armário 
consegue entrar Pulando nesta 
nesta porta, que parte do armário 
antes estava “e apertando fã 
trancada botão B, Gomez 






junta mais um 
pouco de * 
dinheiro. 








Chaminé 





Aqui em cima da chaminé, Grana 
Gomez acha mais uma Entrando neste buraco (pule e 
passagem secreta que o fará acione o direcional para cima), 
encontrar dinheiro e uma vida: Gomez encontra mais grana 





Pugsley 
Chegou finalmente a hora de 
Gomez salvar seu filho. Pule 
neste buraco e Gomez o 
encontrará. Pugsley estava preso 
É na janela 








Porta Secreta 
Gomez tem de voltar à biblioteca e fazer com que o mordomo 
À toque três músicas e uma porta secreta surgirá. Entre e puxe 
a última corrente e você achará um rio e no final, uma 
porta. Gomez só consegue entrar aqui depois de salvar Pugsley 


US$ 1 Milhão 

Gomez precisa juntar US$ 1 
milhão durante todo o jogo para 
poder entrar na porta amarela. 








Chico 


O sr. Addams enfrenta agora 
Fester, ou Tio Chico, como ele é 
conhecido por aqui. Acabe com 
ele pulando três vezes na sua 
cabeça. Mas muito cuidado com 

seus tiros 





Da) 
Dra 





O raptor da família 

Addams é um sósia de 
Gomez. Você tem de > 
destruí-lo agora. Para isso, atraia-o até a parte de baixo da escada 
e pule três vezes na sua cabeça. Pronto, Mortícia está salva 


ê 
ê 
B 
ç 
É 
4 
a 

















TIPO: Aventura 


FABRICANTE: Hudson 
MEMÓRIA: 2 Megabits 


FASES: 8 


JOGADORES: 1 

















E nadar 
rapidamente 





rabadas 


jogar 
pedras 


LIZARD 


atirar bolas 
de fogo 








o 5 


que estão ao seu alcance. 


os inimigos que se aproximam. 


Armas 


Estas são as armas que Higgins 
poderá encontrar durante o caminho. 


Machado rã 
4 Bumerangue 
SB Faz o movimento de EF sá 
um arco e detona Arma que 
todos os inimigos E vai e volta, 


Estrela Anjo 


permitindo um ataque duplo. 
Segue o herói e 
s permite que ele 
er seja acertado uma 


vez sem que nada lhe aconteça. 


= 
Queat 3 


Circula ao redor do = 


»: corpo de Higgins, 
*. detonando todos 


atirar bolas 
rolantes 





O primeiro 
inimigo do 
game é este 
enorme e 
esquisito 
inseto. 
Para detoná-lo pule em 
cima de sua cabeça. Mas 
fique esperto para não 
ser atingido pelos seus 
Estes tiros de fogo. Moleza, né? 


























MICKEY MOUSE: 
LAND OF ILLUSION 


Mickey Mouse está de volta 
em sua segunda aventura 
para o Game Gear. Você 
agora deve ajudar o rato mais 
famoso do mundo a enfrentar 
perigosos monstros, escalar 
enormes árvores e ainda a 
encontrar as salas secretas 
que escondem importantes 


itens como vidas e energia. 
Os gráficos de Mickey Mouse 
Land of Illusion 2 são muito 
legais: eles recriam as 
imagens dos desenhos 
animados que todos nós 
conhecemos e merecem 
atenção especial. Vale 
conferir! 


TIPO: Aventura 


FABRICANTE: Sega 
MEMÓRIA: 4 Megabits 
FASES: Não disponível 
JOGADORES: 1 





El 


Habilidade é palavra chave 
para que Mickey consiga subir 
TST SEIA nas árvores. 


Mas fique esperto: qualquer 
vacilo leva o rato ao chão e 
ele precisará escalar tudo de nao 
novo! m==ssana: 


Nos galhos, Mickey encontra 
Coasages baús que escondem 

importantes itens para que ele 

continue sua missão. 


Cuidado com as armadilhas e 
inimigos, que insistem em 
aparecer de surpresa. 


E 


O grande lance deste game 
são as salas secretas, que 
também guardam itens 
preciosos para Mickey. 





















TIPO: Sim 
FABRICANTE: Noval 
MEMÓRIA INSTALADO: 10 Mk 
CONFIGURAÇÃO MÍNIMA: 
PC-AT 386, 4Mb RAM, EMM386 
desabilitado, VGA 
PERIFÉRICOS COMPÁTIVEIS 
Joystick; Placas de som: 
Soundblaster, Roland 
DESAFIO: HERE O 
DIVERSÃO: IRES O 





| 
| 
| 














El : as: ! Dentro das missões training, você 
ro pode escolher a ordem entre 
q RAH-66 d ] a as que aparecem em verde no 
menu. E necessário terminá-las 
bas! a para prosseguir. 








tipos di p Em Oil Tank Holiday não há inimigos. 

training É uma boa para se acostumar com 
um Overl N d iz os controles do helicóptero 
rei to b 7 e, de quebra, ainda destruir os . 

R nal ceis T S tanques de petróleo. 


Já em Maximum Overkill, você ' ' 


enfrenta muitos desafios. Na o 
missão Rivers Run Deep você 
tem de seguir o curso de um rio 
através de um desfiladeiro. Para 
escapar dos mísseis inimigos, 
não se esqueça dos 
despistadores. 




































FOTOS DAUMER DEGMU! 





MUDANDO 0S-PONTOS DE VISTA 


Vista de dentro do helicóptero - 
tecle “1” 

Vistas laterais - 
tecle "2" ou “3” 

Vista do piloto - 
tecle "4" 

Vista de dentro, sem painel - 
tecle “5” 

Vista de fora, por trás - 


portrás, com zoom - 











COMANDOS 


Pilotar o Comanche com o teclado 
não é muito fácil: são muitos os 
comandos e a maioria deles 

é acionado por um único toque 

na tecla correspondente, só sendo 
interrompido quando outro comando 
é acionado. No caso de se usar o 
joystick ou o manche, a tarefa de 
pilotagem é bem facilitada. Veja 
agora os principais comandos. 


PILOTANDO 


Subir - tecle “menos” 
Descer - tecle "mais" 
Para frente - cima 
Para trás - baixo 
Para os lados - setas 


USANDO AS ARMAS 


Trocar as armas em uso - tecle 
CRS OUE Tia 

Selecionar arma diretamente: Z 
até X 

Disparar arma em uso - barra de 
espaço 

Disparar 2 rockets - tecle “M' 
Disparar despistadores de mísseis 
(chaff e flare) - tecle '';" e,” 


USANDO OS PAINÉIS 


Mudar vista ou instrumentos painel 
esquerdo: F1 a F6 

Mudar vista ou instrumentos painel! 
direito: F7 a F12 

Para ver as opções dos painéis 
tecle “7” 


MENUS 

Para acionar o menu de opções 
- tecle ESC 

Para abortar uma missão em 
curso - tecle “ALT-A" 

Para sair do jogo e voltar ao 
DOS - tecle “ALT-Q" 





Em Volcanic Nightmare, a 
tempestade pode atrapalhar. 
Cuidado com os helicópteros 
inimigos... E 
Surpreenda os inimigos, --e não dispense a ajuda dos 
emergindo de surpresa do rockets para acertar 
desfiladeiro e atirando para valer! alvos de longe. 




































2º FASE 

e FASE 
4º FASE 
5º FASE 
6º FASE 
7º FASE 
8º FASE 
9º FASE 
10? FASE 
11º FASE 
12º FASE 


15º FASE 
16º FASE 
17º FASE 
18º FASE 
19º FASE 
20º FASE 





PRINCE OF 
PERSIA 
Super Nintendo 


Que tal ter todas as 
passwords deste 
game incrível, 

tanto no sistema 
americano quanto no 
japonês ? Se liga 


13º FASE 
14? FASE | 


SUPER VOLLEY 
BALL 
(Mega Drive) 


Para jogar as finais com Brasil X Ja- 
pão: 2GSV4 
Para jogar as finais com URSS X Ho- 
landa: VSSVA. 


Ronaldo Márcio Faria dos Santos 
Cubatão, SP. 





AMERICANO JAPONÊS TEMPO 
937JT9B ZUUOSIA 117:00 
B6 + TWNN EFSOIXW 114:00 
MPWY + DB ZZ3MYMP 109:00 
3J9GS3B ESZECYL 106:00 
VNIQT6Z NSHGKRS 102:00 
B4PLBCR MNVGYOE 99:00 
VX4LTS9 NHHGOWG 95:00 
37NKD3B 3MEHIPJ 91:00 
M5yY8DM6 NE12WLU 88:00 
3PJZ312 3HOT5C6 84:00 
V4NHDRV NVMLQUN 81:00 
YBCMT9D 31THSNN 78:00 
H3v4B!7 F3Z2YB2 69:00 
Y22KR+D MLNNKT2 62:00 
ZSKVTYZ V22TYRJ 56:00 
731383L M31UJHU 51:00 
ZBJDIM! FIUSPAS 50:00 
QM7I9BC MTGSBLM 43:00 
44+BSXS VT3SPIM 35:00 


Fábio Luiz dos Santos São Paulo, SP. 
Alexandre de V.Delage Juiz de Fora, MG. 





Y 


WORLD OF 
ILLUSION 
(Mega Drive) 
Todas as passwords desta aventu- 
ra com os heróis da Disney: 
2 jogadores - Mickey e Donald 
Fase 2: Pluto - Pateta - Minie - Horácio , 
3: Patinhas - Minie - Pateta - 
Margarida 
4: Minie - Margarida - Horácio 
-Pluto 


5: Horácio - Patinhas - Pluto - Pateta 


1 jogador - Mickey. 
Fase 2 : Horácio - Margarida - Pateta 
- Patinhas 
3 : Pateta - Pluto - Patinhas - Minie 
4: Margarida - Patinhas - Pluto 
-Horácio 
5 : Patinhas - Horácio - Pateta - Pluto 
1 jogador - Donald 
Fase 2 : Pluto - Patinhas - Horácio 


-Minie 

3: Horácio - Pateta - Margarida 
-Pluto 

4: Margarida - Patinhas - Pluto 
-Pateta 


5 : Pluto - Pateta - Horácio - Patinhas 
Lucas Donato Soares 
Santa Maria, RS. 


MAGICIAN 
(Nintendo) 

Use essas passwords para 
mágicas: 
Five Spray: FIOLHUNARA 
Death Ring: POSTRAMIST 
Márcio Alves e Equipe The Reven- 
ge Of Game 
Jundiaí, SP. 
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MORTAL KOMBAT 


(Arcade) 

Esse game de luta é muito “ani- 
mal”. Nessa edição vamos dar uma 
estratégia de 3 lutadores e na proxi- 
ma edição dos outros 4. O resto é com 
você : FIGHT ! 


Kano: 

Golpe para esma- 
gar a cabeça do 
inimigo: dê um so- 
co alto quando se 
aproximar dele. 

Lâmina Giratória: segure o bloqueio 
apertado enquanto se move repetida- 
mente para frente e para trás. 

Rolo Giratório: mantenha o botão de 
bloqueio apertado e faça um movi- 
mento de 360º com o joystick em di- 
reção ao inimigo e, enquanto gira, sol- 
te o bloqueio para que role. 

Golpe Mortal: Fique de pé perto do 
inimigo e movimente joystick para bai- 
xo, diagonal inferior direita (ou esquer- 
da, dependendo da posição do seu 
inimigo), para direita (ou esquerda), 
para baixo de novo, diagonal inferior 
direita (ou esquerda) e... soco baixo. 


Johnny Cage: 


Bola de Fogo 
Verde: vá para trás 
e para frente duas 
vezes e detone um 
soco Babio na sequência 

Soco Demolidor: segure o bloqueio 
e dê, simultaneamente, um soco 
baixo. 

Chute na Sombra: para trás duas 
vezes, para frente e chute baixo. 

Golpe Mortal: para frente três vezes 
e soco alto, 








Sonya: 


Soco com Poder de 
Onda: para frente e pa- 
ra trás, rápida e repet- 
damente e soco baixo 
na sequência 

Soco Voador: igual o 
anterior só que com so- 
co alto na sequência. 

Ê cs Tesourada: chegue 
Pstiod do inimigo, e detone simuitane- 
amente o direcional na diagonal infe- 
rior para trás eo soco baixo, aperte 
então o bloqueio e dê umsoco baixo. 

Golpe Mortal: para frente duas ve- 
zes, para trás duas vezes e bloqueio. 

Na próxima edição não perca os 
golpes de Raiden, Sub-Zero, Scorpion 
e Liu Kang. 








SUPER STAR WARS 
(Super Nintendo) 

Na 52 fase (Land of Sand People), 
antes de encontrar Obi-Wan Kenobi, 
ao chegar ao segundo abismo, atire- 
se rente ao paredão da esquerda. Ali 
você encontrará uma caverna secre- 
ta com 7 vidas. Mate-se e repita essa 
operação até atingir 99 vidas. Moleza, 
não? 


Ricardo B. Medina 
(16 Bits Club Association) 
Porto Alegre, RS. 





LEMMINGS 
(Master System) 
Que tal todas as passwords do Ni- 
vel Fun? Aí estão elas: 
Fase 15 - JSEJTGMY 
Fase 16 - QABOGNSU 
Fase 18 - BCFLWMZT 
Fase 19 - GMZSFLWM 
Fase 20 - ZSEIRCFK 
Fase 21 - UJSFKVKU 
Fase 22 - JSEJSEIR 
Fase 23 - DENCWMYR 
Fase 24 - DHPFDYQA 
Fase 25 - AABDHODY 
Gil Afonso de André Jr. 
São Paulo, SP. 





(Game Secret também publica as dicas do lei- 


seção 
Castro, nº 60, São Paulo, CEP: 04015-903. Sua 
dica pode ser publicada. 
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ENERGIA QUE DÁ GOSTO. 








BIGALERIA DOS FERASIR 


- Equipe Fox Games - 
Terminado 
Bruno P. Guerra 
1.881.390 
- Bruno P. Guerra - 1.846.070 
- Bruno P. Guerra - 999.900 É 
- Bruno P. Guerra - 99.999.500 
- Ricardo Hara - 4.497.333 
Heriston O. Yamashiro - Terminado 
(nível 7 sem continue) 
Rodolfo B. Possuelo e Eric Cavalcante - 999.800 
- Sérgio Ricardo de Assis - 5.673.200 


Leonardo Florêncio da Silva - Terminado 
- Leonardo F. da Silva e Samira F. da Silva - Terminado 
- Carlos Augusto Albach - Terminado 
- Cristian Rodolfo de Oliveira Dantas - Terminado 
- Dionísio Cason - 3.081.400 
- Dionísio Cason - 1.511.200 
- Ubaldo Araújo Silva - 999.200 
- Marcos P. Pinto e Renato A. N. Pinto - 140.150 
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Mauro C. A. Cardoso 


t 
) 
pis 


5 ção 


t. 
E 


- Terminado 


Ata 


FREE 


] 


- Andréa A. 
Maia - Terminado 
- Cristina de 
Moura João e Daniel de Moura João - 999.999 
(nível HARDEST) 
- Fernando de 
Siqueira Alencar - 1.183 
- Dionísio Cason - 22.471.995 
-Dionísio Cason-20.080.000 


MASTER SYSTEM 


SONIC THE HEDGEHOG 2 - Daniel Francoy - 1.575.100 

ASTERIX - Dionísio Cason - 3.492.600 

MÔNICA NO CASTELO DO DRAGÃO - Dionísio Cason - 9.999.920 
STRIDER - Laurentino da Costa Lorite - 34.920 

ALIEN 3 - Paulo Roberto Nunes de Souza - 66.570 

BATTLE OUT RUN - Isabel da Costa Lorite - 204.500 
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Na tela do TV é do ii Rem, 0 resultado da mais alta tecnologia. 


Você ouve e lê muita coisa sobre videocassete — 
novos recursos, lançamentos, sistemas inovadores, 
tudo incrível e fantástico, mas nada tão importante 
quanto ver o resultado na tela 

Na imagem nítida e real dos novos videocassetes 
JVC, você vê o resultado da precisão das 4 cabeças 
de corte ovalado com Double Azimuth, mesmo na 
reprodução com efeitos especiais. Para garantir 
sempre as melhores condições de funcionamento, 
um inovador sistema de Auto-Limpeza das cabeças 
é acionado automaticamente ao colocar ou retirar a 
fita do vídeo. Quando você opera um dos novos 
JVC, vê mais ainda — Seleção automática de sistema 
PAL-M/NTSC; reprodução e gravação iniciados 
através de mecanismo de resposta rápida — 1,3 
segundos após o comando; localização automática 
de trechos determinados e de pontos gravados ou 
não; repetição automática de toda a fita ou de 
apenas um trecho selecionado; e possibilidade de 


HR-DeSIM. 





até 8 programações dentro de 1 mês. 

Além de conferir tudo isso na tela do TV, você 
pode programar e acompanhar as principais 
funções do vídeo através do Controle Remoto com 
mostrador de cristal líquido. Com ele, você comanda 
seu vídeo à distância, confortavelmente instalado, 
enquanto confere tudo de perto, na palma da mão. 

Agora se você só acredita vendo, ligue para a 
Tecnovideo ou 
visite nosso 
show room para 
conhecer os novos 
vídeos JVC. Com 
Garantia de um 
ano e Assistência 
Técnica Autorizada 
para todo o Brasil. 

JVC. Tecnologia 
que salta aos olhos 


Vi) 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA AUTORIZADA 


CENTRAL DE ATENDIMENTO: (011) 816-6431 u VC 





Cada vez que a fita é colocada ou retirada dos novos vídeos JVC, 
o sistema de Auto-Limpeza das cabeças é acionado. 











Depois do sucesso doTPC 1, 2,3 e 
4,a Dynacom orgulhosamente apre- 
senta o Joystick TPC-5. Sua mis- 
são: deixar o SUPERNINTENDO* 
e o SUPERFAMICOM?* de 16 bits 
ainda mais super.Para isso, o TPC- 
5 conta com 6 botões de ação 
multicolosdos (A, B, X, Y, Re L), 
botão direcional com manche re- 
movível (tipo Arcade) e com siste- 
ma turbo que nem os importados 
têm. O Joystick TPC-S tem design 
anatômico e é super resistente. Ide- 
al para o destruidor que mora den- 


tro de você. 


JOYSTICK 
TPC-5: 
A MISSÃO. 


PARA SUPERNINTENDO* E SUP) 





